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КАЗИНО «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ»

Автор: детское объединение «Эрудит», МБОУ СОШ №1. 

Руководитель: педагог дополнительного образования Алехина Елена Валерьевна.
Форма игры: командная, 2 команды «Крестики» и «Нолики», с равным количеством игроков.
Средства игры: игровое поле-9 клеток (3х3), в каждой клетке - название конкурса, игровые деньги, игральный кубик, листочки разного цвета для ответов, ручки, таймер.

Механизм игры: командам из банка казино выдаётся одинаковое количество игровых денег (по 5 умов). В начале игры представители каждой команды по очереди выбрасывают игровой кубик, чтобы определить какая команда первой будет выбирать конкурс. После озвучивания ведущим конкурсного задания, команды делают ставки в размере не превышающей суммы, которая есть у неё в наличии. Игроки обдумывают вопрос, пишут ответы на листике и отдают ведущему, который, затем, называет правильный ответ. Если обе команды ответили верно, то их ставки удваиваются, если одна из команд дала неверный ответ, то её ставка переходит к соперникам, если обе команды ошиблись, то их ставки поступают в банк казино.

 Конечный результат игры: после каждого конкурса определяется команда победитель по количеству заработанных денег и название конкурса на игровом поле закрываются карточками «Х» или «0». Команда, победившая в очередном конкурсе, получает право выбора следующего конкурса. Побеждает команда, выигравшая большее число конкурсов.

Конкурс «Угадай- ка»
Загадки о животных

1. В болоте плачет, а из болота не идет (кулик).
2. Не прядёт, не ткёт, а людей одевает (овца).
3. Крылья есть, да не летает, глаза есть, да не мигает, ног нет, да не догонишь (рыба).
4. Маленькая, лёгонька, а за хвост не поднимешь (ящерица).
5. Спинкой зеленовата, животиком желтовата, чёрненькая шапочка и полоска шарфика (синица).
Конкурс «АБВ»
Выберите один ответ из трёх

1.Зачем кузнечику сабля?
А) для сражения

Б) для откладки яиц

В) для красоты

2. Для чего дятел по дереву барабанит?

А) чистит клюв

Б) кому-то что- то сообщает

В) музыкой увлекается

3. У кого когти самые сильные когти?

А) у муравьеда

Б) у медведя
В) у льва

4. Зачем зайцу большие уши?

А) чтобы не перегреться

Б) чтобы лучше слышать

В) для торможения на поворотах

5. Зачем страус прячет голову в песок?

А) от страха

Б) ищет пищу
В) освобождается от паразитов

6. Какая змея самая ядовитая?

А) кобра
Б) гадюка

В) гремучая змея

7. От чего дрожит мышка?

А) потому, что боится кошку

Б) чтобы согреться

В) чтобы проветрить шкурку

8. Почему у журавля один птенец?

А) откладывается только одно яйцо 

Б) вылупившийся птенец выбрасывает другие яйца
В) сильный убивает слабого

Конкурс «Верю» / «Не верю»
1. Бабочки живут всего один день? (Не верю, живут по многу месяцев, перезимовывая или улетая в тёплые края)

2. Некоторые рыбы живут внутри огурцов? (Верю. Жемчужные рыбки находят себе убежище в теле морского огурца, куда они проникают через дыхательное отверстие)

3. Кобра танцует под звуки дудочки факира? (Не верю. Кобра не слышит музыки, а следует за движениями дудочки, готовясь к атаке)

4. Стрижи спят на лету? (Верю, на закате стрижи взлетают на большую высоту и спят на лету, а на рассвете опускаются поближе к земле)  

5. Дикобраз стреляет своими иглами во врагов? (Не верю, но если наткнуться на иглы, то они легко обламываются и остаются в теле жертвы)

Конкурс «Лишнее»
Выберете лишнее животное и обоснуйте свой выбор

1. Крот, дождевой червь, многоножка, личинка майского жука, стрекоза (обитают в почве)

2. Летучая мышь, голубь, страус, бабочка, летучая рыба (способны к полёту)

3. Лошадь, заяц, суслик, кошка, хомяк(растительноядные)

4. Белый медведь, лев, антилопа, койот, гиена (саванна)

5. Пчела, муха, медведка, саранча, колорадский жук (С/Х вредители)

Конкурс «Да\Нет»
Ответить на вопрос «Да» или «Нет» и объяснить почему 

1. Может ли сазан забраться в океан? (нет, сазан – речная рыба)

2. Может ли дрозд отморозить хвост? (нет, он зимует на юге)

3. Может ли барсук залезть за шишками на сук? (нет, он не лазает по деревьям)

4. Может ли кулик прикусить себе язык? (нет, у птиц нет зубов)

5. Могут ли собаки отодрать всем ракам баки? (нет, раки живут на дне водоемов)

Конкурс «Узнай кто»

Узнай животное по его словесному описанию

1. Французский натуралист Жорж Бюффон так охарактеризовал это животное: «Мерзкий лик, дикий вид, устрашающий голос, невыносимый запах, коварный нрав»
Подсказка: Этого зверя называют санитаром леса (волк).
2. Это удивительный зверёк. Слух у него более тонкий, чем у кошек и собак. Обоняние необыкновенное - зверёк чувствует жука или личинку в земле на глубине нескольких метров. А вот зрение у него слабое. Ест он очень много. Обычно за ночь съедает столько, сколько весит сам. Ест всё: ягоды, семена растений, червей, мышей, насекомых, и даже змей.

Подсказка: он хоть и маленький, но не боится хищников, у него есть защита от них (ёж).
3. Этот зверь очень подвижный и ловкий: может быстро бегать.  Делать большие прыжки, влезать на деревья и плавать. В гору бежит быстрее. Чем по равнине. По лесу шагает осторожно, старается не шуметь, ноги ставит немного вовнутрь.

Подсказка: его считают неуклюжим сладкоежкой (медведь).
Конкурс «По горизонтали»
Написать названия птиц.
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Конкурс «Барометры»
О животных – предсказателях погоды

1. Как ласточки предсказывают погоду? (перед дождём летают низко над землёй, так как насекомые опускаются тоже вниз)
2. В аквариуме можно завести животных предсказывающих погоду. В хорошую погоду они лежат или неторопливо плавают, а перед ветром беспокойно снуют, перед грозой присасываются к стеклу и судорожно извиваются. Что это за животные? (Ложноконские пиявки)
3. 3. Какие животные в аквариуме рассказывают наблюдателю о времени прилива и отливав этой местности? (это устрицы, во время прилива они широко раскрывают створки)
4. Какая птица день начинает и о холоде возвещает? (петух)
5. Как воробьи мороз предсказывают? (таскают перед морозами под крыши пух и перья) 
«ЗАРЯДКА ДЛЯ УМА»
Автор: Ольсевич Татьяна, детское объединение «Эрудит», МБОУ СОШ №2. 

Руководитель:  Овсянкина Татьяна Ивановна.

Цель игры: развивает мышление, воображение, пополняет словарный запас каждого участника, может сплотить коллектив, развить интерес к познавательной деятельности, повышает здоровую соревновательную мотивацию и способствует общению.

В игру можно играть сколько угодно времени, пока не надоест.
В игру можно играть как в помещении, так и во дворе, в походе, на пикнике и т.п. Возрастных ограничений нет, главное выбрать тематику, подходящую для возрастной категории игроков.

Игра может быть как командной, так и индивидуальной. Количество игроков – все, кто желает.

Для игры необходим листок бумаги, ручка и… немного сообразительности.

Краткое описание игры

Определяются желающие участвовать в игре. Назначается ведущий, который объясняет правила игры игрокам, ведет  саму игру, а так же арбитр, который  подсчитывает общее количество баллов и  объявляет  победителя. Игрокам раздаются листы бумаги  и ручки. На листе бумаги каждый игрок чертит таблицу из определенного количества колонок. Каждая колонка подчинена определенной теме. Игрокам предлагается за определённое время написать в каждой колонке как можно больше слов на определённую букву. Буква выбирается следующим образом: ведущий про себя проговаривает алфавит, 1 игрок после определенного промежутка времени говорит «стоп».  На какой букве алфавита остановится ведущий, на ту букву начинается запись слов в 1 колонке по команде «время пошло». Через 2-3 минуты ведущий говорит   «время», игроки подсчитывают придуманные слова  и  подводится итог по количеству слов, записанных игроками в 1 колонке. Ведущий опять проговаривает алфавит, 2 игрок говорит «стоп» и слова пишутся во 2 колонке.  Таким образом, игра продолжается до последней колонки. После того, как все колонки заполнены, подсчитывается общее  количество баллов,  набранных  игроком во всех колонках, и объявляется победитель. Баллы начисляются следующим образом: за каждое повторяющееся название у игроков  - 1 балл, за каждое неповторяющееся у других игроков название - 2 балла.  

Побеждает тот, кто набрал большее количество баллов. 

«МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ДАРТС»
Авторы: детское объединение «МИР», МБОУ СОШ №3. 

 Руководитель:  педагог дополнительного образования Вербицкая Наталия Васильевна.

 Игра разработана для учащихся 5 классов, участвуют две команды по 7 человек.

Цели: 

   - развивать познавательный интерес, интеллект,  четкость и точность;

   - воспитывать стремление к непрерывному совершенствованию своих знаний, стремление попадать в цель;

   - формировать дружеские отношения, умение работать командой.

Задачи: 

-  расширить знания учащихся по изучаемому предмету, математический кругозор;

- применение знаний в нестандартных ситуациях;

- развитие логического мышления учащихся, их творческих способностей;

- способствовать сплочению классного коллектива.

Средства игры: мишень (2 штуки), дротики (14 штук), мел, спички.

Основное правило: попасть в цель и ответить правильно на вопрос.

Механизм игры: 

Игра состоит из трех туров.  

1 тур: каждый участник команды по очереди выполняет бросок и отвечает на вопрос, при правильном ответе команда получает выпавшее количество очков. При промахе игрока ход переходит другой команде. 

2 тур: «Конкурс капитанов» - капитаны команд выполняют три броска, суммарное количество очков получает команда, если капитан правильно выполнил задание. 

3 тур: каждый участник выполняет бросок, при попадании в  цель команда отвечает на вопрос, при правильном ответе зарабатывает соответствующее количество очков.

Ход игры:

Жеребьевка.

Приветствие команд.

Вопросы 1 тура (ответ да, нет):

· В одной тонне 1000 килограмм?  (да)

· Основная единица измерения длины сантиметр? (нет)

· Для счета предметов применяются натуральные числа? (да)

· Цифра ноль означает отсутствие единиц данного разряда в десятичной записи числа? (да)

· Лучи, на которые точка разбивает прямую, называются дополнительными? (да)

· Ноль относится к натуральным числам? (нет)

· У плоскости есть края? (нет)

· Результат сравнения двух чисел называют уравнением? (нет)

· В  древней Руси число десять тысяч называли словом «тьма»? (да)

·  Число, из которого вычитают, называют вычитаемое? (нет)

· Решить уравнение – значит найти все его корни, или убедиться, что их нет? (да)

· Чтобы найти неизвестный делитель, надо делимое разделить на частное? (да)

·   23=6? (нет)

·  Фут, верста, сажень, дюйм, ярд- это все единицы измерения массы?(нет)

·  Площади равных фигур равны? (да)

·  Гектар – это площадь квадрата со стороной 100м? (да)

Второй тур «Конкурс капитанов».

Переложить одну спичку так чтобы равенство стало верным.
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Вопросы 3 тура.

· Какие бывают дроби? (Десятичные, обыкновенные, правильные, неправильные)
· Число разрядов в классе. (Три)
· Единица измерения скорости на море. (Узел)
· Третья буква греческого алфавита. (Гамма)
· Объём 1 кг воды. (Литр)
· Бежала тройка лошадей. Каждая лошадь пробежала по 5 км. Сколько километров проехал ямщик? (5 км)
· Инструмент для измерения углов. (Транспортир)
· Наименьшее натуральное число. (1)
· Может ли при делении получиться ноль? (Да)
· Чему равна ¼ часа? (15 минут)
· Что такое абак? (Счёты)
· Как одним словом назвать сумму длин сторон многоугольника? (Периметр)
· Число гномов в одном из мультсериалов Диснея. (Семь)
· Какую часть тела составляет вода в организме человека? (2/3)
· Сколько граней у неочищенного шестигранного карандаша? (8)
· Какой город состоит из 101 имени? (Севастополь)
· Рост Дюймовочки. (1 дюйм)
· Сколько лет спала принцесса в сказке Ш. Перро? (сто)
· Процент – это…(Сотая часть числа )
· Может ли при умножении получиться ноль? (Да)
· Единица массы драгоценных камней. (Карат)
· Что легче – 1 кг железа или 1 кг ваты? (Одинаково)
· К однозначному числу, большему нуля, приписали такую же цифру. Во сколько раз увеличилось число? (В 11 раз)
· Масса 1 метра кубического воды. (1 тонна)
· Шла старуха в Москву. Ей навстречу шли три старика. Сколько человек шло в Москву? (Один)
· Как найти неизвестное вычитаемое? (Из уменьшаемого вычесть разность)

Подведение итогов: на протяжении всей игры члены жюри подсчитывают заработанные командами очки, выигрывает команда, набравшая наибольшее количество очков.
«ШКОЛЯСИКИ»

Игра про школу

Авторы:  детское объединение «Smart  people», МБОУ СОШ №4.
Дудников Вадим,

Ревякин  Никита,

Иванова Анна,

Савченко Екатерина,

Екименко Алена,

Матвиевская Мария,

Жуков Владислав,

Давыдова Наталья. 

Руководитель:  педагог дополнительного образования Космодемьянская Зоя Анатольевна.
Игра «Школясики» посвящена юбилею МБОУ СОШ № 4 г. Донецка. Задания игры несложно адаптировать  к условиям любой школы.

Цели игры. Помочь учащимся узнать интересные сведения о школе: о ее истории, традициях, актуализировать уже имеющиеся знания, дать возможность проявить себя создать условия для конструктивного взаимодействия.
Место проведения. Игра может проводиться в помещении  или на улице при наличии площадки 4м(2м для того, чтобы нарисовать классики. 

Сопутствующие материалы. Если игра проводится в помещении, можно использовать для демонстрации заданий проектор.  Стол и стулья для «учителей» и «завучей». Стулья или скамейки для участников игры.

Мел, протокол (приложение 1), таблички с названиями предметов или классная доска, где можно написать названия, плоский камушек (лучше шайба или коробочка из-под обувного крема), пакет заданий к каждому предмету (приложения 2,3,4,5, медиа-презентации (по необходимости).
Участники игры: В игре могут участвовать как индивидуальные участники, так  и команды. Данный вариант предполагает командное участие.

Для организации игры необходим ведущий. Задания может зачитывать как ведущий, так и «учителя-предметники» или «завучи», которые будут вести  подсчет «оценок» и пройденных классов.

Условия игры:

На полу или на асфальте расчерчиваются классики 
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В командной игре участвуют 2 команды. (Большее количество команд увеличит время игры). Количество участников в команде - от двух человек до целого класса.

Методом жеребьевки определяется очередность участия в игре. 

Первый участник первой команды по правилам игры «Классики» бросает камушек в первый класс и «пропрыгивает» все классы. Если камень попал на черту или участник допускает ошибку при прыжках, ход переходит ко второй команде. А первая остается в первом классе на второй год.  Если же «классы» пройдены без ошибок, то участник выбирает «урок». 

Их – пять: русский язык, математика, история, биология, обществознание. 

Ведущий предлагает задание, вопрос, задачу. Ответ нужно дать через минуту. 

Если участник дает правильный ответ самостоятельно, то получает «пятерку» и «экстерном оканчивает следующий класс». Следующий участник этой же команды бросает камушек в «класс» через один, то есть если первый участник получил «пятерку» в первом классе, то следующий участник бросает камушек уже в третий класс.

Если  участник не  знает правильного ответа, он имеет право обратиться за помощью к команде. Если команда дает правильный ответ, команда получает «четверку», и переходит только в следующий класс, а ход переходит при этом к другой команде.  Если ответ  неправильный, то команда остается на следующий год, а ход переходит к другой команде.

Игра идет до окончания школы одной из команд. 

Необходимые материалы, инструменты, реквизит: 

Просторное помещение, мел, проектор, таблички с названиями предметов или классная доска, плоский камушек (лучше шайба или коробочка из-под обувного крема), пакет заданий к каждому предмету, медиа-презентации (по необходимости).

Подведение итогов. Команде-победительнице вручается золотая медаль за окончание школы. 

Приложения.

Приложение 1.

Дневник команды _____________

	Класс
	Предмет 
	Оценка

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Приложение 2

ВОПРОСЫ ПО ИСТОРИИ ШКОЛЫ

       1.Сколько лет исполняется МБОУ СОШ №4 в 2016 году?

а) 100        б) 55        в) 65
дополнительная информация

Наша школа ведет свою историю с момента переезда в это здание в 1951 году. В этом году школе исполняется 65 лет.

2. Назовите фамилию директора нашей школы?

а) Котова   б) Саввина   в) Еремина 
3. По какому адресу расположена наша школа?

а) пр. Мира 41    б) пр. Мира 43    в) пр. Мира 39

4. Кто был первым директором школы?

а) Щеголькова Валентина Ивановна б) Пироженко Владимир Иванович      

 в)Андриянов Александр Тихонович

дополнительная информация

Все они были  директорами нашей школы в разное время. Первый директор - Пироженко Владимир Иванович.  Он руководил школой еще до ее переезда в это здание.   

5. Сколько директоров руководило школой?

а) 20        б) 9      в) 10

6. С какого года школа №4 стала средней?

а) с 1951 г.       б) с 2000 г.    в) с 1966 г.

дополнительная информация

В год своего открытия, в 1951, наша школа была семилетней и называлась Юго-восточная семилетняя школа. Средней она стала в 1966 году.

7. Когда был написан первый школьный приказ?

а) 21.08.1951 г.      б) 15.04.1953 г.     в) 03.03.1955 г.

дополнительная информация

В первой книге приказов первый приказ  по семилетней Юго -Восточной школе датируется 28 августа 1951 года. Этот приказ о приёме на работу учителей. Среди них и Александр Тихонович Андриянов, который позже станет директором школы.

8. В 50-е годы учащиеся нашей школы выращивали в школьном саду фрукты,  а в теплице – овощи. Где демонстрировали  юные натуралисты нашей школы свою продукцию? 

а) на выставке ВДНХ     б) на центральном рынке Ростова  в) в лагере Артек.
дополнительная информация

В первый же год в школьном дворе был заложен сад и огород. Позже сделана теплица. Школа славилась своими урожаями и селекционной работой. Поэтому участвовали в выставке достижений народного хозяйства в Москве.

9. В каком году школа делает 1-й выпуск с аттестатом зрелости?

а) в 1950 г.      б) в 1968 г.       в) в 1980 г. 

дополнительная информация

В 1968 году школа делает 1-й выпуск с аттестатом зрелости. Это 62 Известно, что стали они кандидатами физико-математических наук.

10. В нашей школе работает учителем внучка первого директора школы Пироженко Владимира  Ивановича.  Как вы думаете, кто это? 

а) Васильева Т.В.       б) Саввина С.В.           в) Семенова Т.В.
11.  Сколько всего медалистов выпустила наша школа?

А) 150                 б) 109                 в) 93

Приложение 3.

ВОПРОСЫ ПО МАТЕМАТИКЕ

1. Сколько будет, если сложить булочку с маком, булочку с сахаром и сосиску в тесте в школьном буфете? (3+5,5+28,5 = 37)

2. Какой кабинет на втором этаже будет идти под одним и тем же номером, если нумеровать кабинеты, начиная с кабинета математики? (кабинет английского языка)

3. В 1951 году в школу набрали 3 первых класса, 2 вторых класса, 3 третьих класса, 3 четвёртых класса, 3 пятых класса, 2 шестых класса и 2 седьмых. Сколько всего классов набрали?(18)
4. Владу Жукову сейчас 12 лет, на следующий год ему будет 14. Как так?

5. В школе в предпраздничный день сократили уроки до 25 минут и перемены до 5 минут. Во сколько окончатся 5 уроков? (в 10,25)

6. Школьный день длится 5:30 часов, а сколько это в секундах? (19800 секунд)
7. Как называются числа, употребляемые для счета школьных  предметов? (натуральными)
8. В школьный портфель помещается 4 взрослых ежей. Сколько портфелей нужно, чтобы принести за раз 316 взрослых ежей?(79)
9. Длина кабинета, квадратной формы равна 100дм. скольким квадратным метрам будет равна площадь? (10метров квадратных)
10. Представь, что ты пишешь на заборе «#ялюблюсвоюшколу».   На каждые 3 буквы ты тратишь 30 сантиметров длины забора. Хватит ли тебе 3 метров забора? (не хватит).
Приложение 4

ВОПРОСЫ ПО ОБЩЕСТВОЗНАНИЮ
Хотя обществознание изучается в старших классах, мы решили включить этот предмет в нашу игру с первого класса, потому что ответы на эти вопросы должен знать каждый ученик.

1. Как звучит полное называние школы?  

2. Кто возглавляет совет старшеклассников школы?

3. Продолжите гимн школы: 
4. К кому в школе можно обратиться, если нарушены права ребенка?
5. Назовите самый главный школьный документ. Устав.
6. Назовите разделы школьной доски почета.

7. Как называется школьная газета?

8. Кто командует школьным взводом на смотре взводов образовательных учреждений 9 мая?
Приложение 5

ВОПРОСЫ ПО РУССКОМУ ЯЗЫКУ
1. Из букв,  содержащихся в слове «одноклассники» составите еще 5 новых слов.
2. Сколько ЗВУКОВ  в фамилии директора нашей школы? 
3. Как называют директора-женщину? 
4. Замените все слова в предложении синонимами. «Учительница дала задание законспектировать параграф».

5.  Когда на уроке  литературы  мы проходили исторический жанр, Анна Викторовна прочитала такую фразу: «Бей челом». Что это значит?
6. Как называют варенье из груш, пирожки с которым продаются у нас в буфете? 

7.  Какими членами   предложения являются первые два слова в предложении «Елена Николаевна, я сегодня дежурный»? 

8. Замените все слова в предложении антонимами: «Мальчик вприпрыжку мчится в школу». 

9. Какое местоимение превратится в союз, если прочесть его справа налево? 
10.  Назовите 3 глагола, которые не употребляются без -ся.  

11. Сколько фразеологизмов в тексте?

- Когда-то я был с Петровым  на короткой ноге. Но однажды он полез драться. Я со всех ног домой! Еле ноги унёс!.. Зато теперь я к нему ни ногой. Ноги моей больше у него не будет! 

ЗАДАНИЯ ПО БИОЛОГИИ представляют собой демонстрацию комнатных растений (на фото или живых). Из трех вариантов названий нужно выбрать правильное.
   «ВМЕСТЕ МЫ  СМОЖЕМ»
Автор: детское объединение «Эйнштейны», МБОУ СОШ №5.

Руководитель:  педагог дополнительного образования Минакова Жанна Викторовна.

Цель:
- образовательная: теоретическое повторение изученного материала в игровой форме;
- воспитательная: воспитание умения работы в команде, уважения к сопернику;
- развивающая: развитие умения грамотно излагать свои мысли, логических способностей, расширение кругозора.
Оборудование:

   Бланки  «Таблица  ответов»  для  каждого  участника;  фишки (1 балл, 2  балла, 3 балла); отпечатанные  вопросы  для  ведущего  из  различных  категорий  знаний;  грамоты для  победителей.

Ход  игры.

1 тур.  ОТБОР.

Ведущий  зачитывает  вопросы, участники  записывают  ответы   в   « Таблицу  ответов», если  участник  не  знает  правильного  ответа,  он  ставит  прочерк в графе  ответ. Восемь  участников, которые  набрали  наибольшее  количество  баллов, проходят  в  следующий  тур.

По  результатам  отборочного  тура   игроки  разбиваются  на  4  пары. 

4  игрока, набравших  наибольшее  количество  баллов (место  №1, №2, №3, №4),  занимают  столы  под  номерами:  №1 (игрок,  набравший  наибольшее количество  баллов),  №2, №3, №4 (в  убывающей   последовательности). Затем  4  игрока, сидящие  за  столами  №1, №2, №3,  №4  поочерёдно, начиная  с  игрока, сидящего  за  столом  под  №1,  выбирают  себе  пару  среди  игроков, занявших  в  аукционе  по  количеству  набранных   баллов  место  №5,  №6, №7, №8) . Так образовываются  4  пары-команды.

2 тур.  РАЗМИНКА.
Тур  разминка  проводится  в  виде  аукциона.

Каждый вопрос имеет стоимость. Возможность ответить на вопрос нужно выиграть на аукционе, который начинается после того, как вопрос озвучен. Чтобы торги были азартнее, стоимость вопроса уменьшается каждые 5 секунд  и за 15 секунд доходит до нулевого порога, а вопрос снимается. 

Ведущий  задаёт   вопрос,  задача  участников  (при  условии, если  они  знают  ответ  на  вопрос)  подать  звуковой  сигнал. Команда, которая  дала  правильный  ответ  в  период  0-5  секунд, получает  фишку  с тремя  баллами; команда, которая  дала  правильный  ответ  в  период  5-10  секунд, получает  фишку  с двумя  баллами; команда, которая  дала  правильный  ответ  в  период   10-15  секунд, получает  фишку  с одним   баллом.  Задаётся  8  вопросов  из  разных  отраслей  знаний, после  8  вопроса  подсчитываются   баллы  участников. 

Подводятся  итоги  2  тура.

3 тур.  КАТЕГОРИИ  ЗНАНИЙ. ПОЛУФИНАЛ.
Командам  предлагается  8  категорий  знаний. Команде,  набравшей    по  результатам  разминки   наибольшее   количество  баллов,  предлагается   выбрать  категорию  первой  и  т.д.  в  убывающей  последовательности. Номер вопроса  для  каждой  команды  определяют  соперники  (команде  №1   номер  вопроса  определяет команда  №2,  команде  №2  номер  вопроса  определяет  команда  №3,  команде  №3  номер  вопроса  определяет  команда  №4, команде   №4  номер  вопроса  определяет  команда  №1). За  каждый   правильный  ответ  команда  получает  3  балла. Каждая  команда  должна  ответить  на   5 вопросов   из  каждой  категории  знаний.

Подводятся  итоги  3 тура. Суммируются  баллы  за  2  и  3  туры. Две  команды,  набравшие  наибольшее  количество баллов  проходят  в   финал. Две  команды,  набравшие  меньшее  количество  баллов  выбывают  из  игры.

4 тур. ВОПРОС  НАПАРНИКУ.
За  столом  остаётся  играть  один  игрок  из команды, другой  игрок  садиться  сзади  на  расстоянии. Для  игроков, которые  принимают  участие  в  игре, предлагается  4  категории  знаний.     Игрок, сидящий   сзади,  выбирает  категорию  знаний  и  номера   вопросов    для  своего  напарника. Каждый  игрок   отвечает  на  5  вопросов  (из  каждой  категории  знаний). Каждый  правильный  ответ  оценивается  4  баллами. Затем  игроки  меняются  местами.  Когда   все  участники  ответили  на  вопросы,  подсчитывается  общее  количество  баллов  для  каждой  команды.
5 тур. ОН  СМОЖЕТ.  ФИНАЛ. 

За каждым столом  остаётся  1 игрок  из  команды. Напарники  садятся  сзади  и  делают  ставки: сколько  правильных  ответов  дадут  их  напарники  за  одну  минуту (при   этом  сделав   ставку  на  один  правильный  ответ,  они  отдают  из  копилки – 1  балл, на  два  правильных  ответа – 2 балла и т.д., пока  один  из  участников  не   скажет «пас»). Максимальное  количество  правильных  ответов  -   10.   Игрок, который   играет, категорию  знаний   выбирает  сам. Если  игрок  дал  заявленное  количество  правильных  ответов  и  более, то  в  их  копилку  зачисляется количество  баллов  по  числу  правильных  ответов, если  игрок  не дал  заявленное  число  правильных  ответов, то  число   баллов, которое  было  заявлено, зачисляется  в  копилку  соперников.   Затем  игроки  меняются  местами.

Подведение  итогов  всей  игры. Та  команда, которая  набрала  наибольшее  количество  баллов,  объявляется  победителем.

Награждение  победителей  грамотами.

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО-ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ

ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «МОЙ РОДНОЙ ДОНСКОЙ КРАЙ!»
Авторы:  детское объединение «Не ботаны», МБОУ СОШ №7.

Руководитель: педагог дополнительного образования  Козленко Ольга  Петровна.

Знакомство детей с родным краем: с историко-культурными, национальными, географическими, природными особенностями формирует у них такие черты характера, которые помогут им стать патриотом и гражданином своей Родины. Ведь яркие впечатления о родной природе, об истории родного края, полученные в детстве, нередко остаются в памяти человека на всю жизнь. 

Вид игры: творческо-информационный, среднесрочный, групповой, игровой.
Цели игры:

· воспитание гражданских чувств, чувства любви к Родине, родному краю; 

· приобщение школьников к истории, культуре, флоре и фауне родного города, местным достопримечательностям;

· развитие интеллектуальных, творческих, коммуникативных способностей школьников.

Время на игру: игра осуществляется в течение двух месяцев, поэтапно.  
Место проведения:  данную игру  реально осуществить в любом  образовательном учреждении. Она хорошо накладывается на любую воспитательную систему, т. к. отражает реалии  и потребности образовательной политики современного общества. 
Количество участников игры:  интеллектуально-познавательная игра-путешествие  «Мой родной Донской край!» рассчитана на учащихся 5-9 классов. В игре могут принимать участие все классы сразу.   

Правила игры:  интеллектуально-познавательная игра-путешествие «Мой родной Донской край!»  состоит из трёх этапов. 
I этап. Фотоохота  "Любимый Донецк". 
Каждая команда получает задание представить фото достопримечательностей  г.Донецка и защитить свою работу. По итогам прохождения этого этапа, используя материал, подготовленный каждой командой, составить общую презентацию  достопримечательностей города Донецка. 

II этап. «Улицы, на которых мы живем». Каждая команда должна представить имена выдающихся людей, в честь которых названы улицы  п. Западный (формы представления разнообразные: презентация, газета и др.). По итогам прохождения этого этапа, используя материал, подготовленный каждой командой, составить общую презентацию по  именам знаменитых и  выдающихся людей, в честь которых названы улицы родного города Донецка и  п. Западный.  

III этап." Всё о Ростовской области". На этом этапе игры ребята становятся «Знатоками». В команде по 5 человек от класса. Каждая команда готовит 10 вопросов по Ростовской области для других команд. 

Области вопросов:

- растительный мир Ростовской области;

- животный мир Ростовской области;

- история Ростовской области;

- традиции и культура Ростовской области;

- на свободную тему по Ростовской области. 

По окончании игры осуществляется  подведение  итогов  игры и награждение команд. 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА

"ЗМЕИНЫЙ ОСТРОВ"
 Авторы: детское объединение «Интеллектуал», МБОУ СОШ №13

Крюкова Валерия,

Гринько Виктория,

Пастухова Екатерина,

Карадута Александр,

Осадченко Александр

Руководитель: педагог дополнительного образования Никишина Елена Евгеньевна.
Змея многолика. Она сочетает в себе два  начала плохое и хорошее. Добро и Зло. В древнем Египте змея была символом Солнца могущества, и власти. И украшала собой головной убор самого фараона. На Востоке очень часто между змеей и драконом нет никакого различия.

Змея символизирует собой очень много таких как: мудрость, знание, силу.

Данная  игра  направлена  на развитие интереса у школьников  к разным областям знаний: математике, географии, литературе, биологии.
Цель игры: 

- вызвать интерес школьников к разным областям знаний;

- создать ситуации конкуренции в ходе игры;

- предоставить возможность участникам продемонстрировать уже имеющиеся знания и умения.

Средства игры: игровое поле, набор вопросов из разных областей знаний (приложение1).
Инструкция к игре.  

В игру «Змеиный остров» могут играть 2-5 человек. Один человек ведущий. Каждый игрок должен соблюдать определённые правила игры:

-круг с красной обводкой - перейди по направлению стрелки;

-круг с чёрной обводкой - начни игру сначала (то есть иди на старт);

-круг с синей обводкой -  пропусти один ход.

Один игрок выбирает вопрос любой сложности. За вопрос 1-й сложности игрок переставляет фишку вперёд на один шаг, за вопрос 2-й сложности переходит на два шага вперёд и т. д.

Первому игроку задают вопрос, если он ответил правильно, то переставляет фишку вперёд на количество клеток, какой сложности был вопрос. Если игрок не знает ответ на заданный вопрос, то он должен сказать слово «пас», и ведущий задаёт вопрос следующему игроку.

Выигрывает  тот игрок, который первым доберётся до финиша.

Приложение 1

Вопросы 1-й сложности:

1)Какое действие обозначает черта дроби? (Деление).

2) Кто из художников написал картину “Богатыри”?  (Васнецов).

3) Как называется наука о Земле и о живущем на ней человеке?  (География).

4) Кто автор серии книг о «Незнайке»?  (Н.Носов).

5) Как в математике называется верное равенство двух отношений? (Пропорция).

7) Наука, изучающая царство растений, называется… (Ботаника).

8) Орган дыхания у рыб (Жабры).

9) Ящерица, умеющая менять свою окраску в зависимости от фона окружающей среды (Хамелеон). 

10) Как называются числа, делящиеся без остатка на 2? (Чётные).

11) Род слова “Кофе” (Мужской).

12) Какая нота стоит между нотами “ми” и “соль”?  (Фа).

13) Вид искусства, изучающий мелодии, звуки? (Музыка).

14)Сколько ног у насекомых? (Шесть).

15)На какой вопрос нельзя ответить «Да»?  (Вы спите?).

16)Как называется правильный четырёх угольник?  (Квадрат).

17)Что за дорога вела в Изумрудный город?  (Жёлтая кирпичная дорога).

18)Учёный, создавший периодическую систему химических элементов (Д. Менделеев).

19)К какому царству относятся дрожжи?  (Грибы).

20)К какому семейству относится чеснок?  (Луковичных).

21)Какое самое большое озеро в мире?  (Каспийское море).

22)Как называется прибор для измерения сторон горизонта?  (Компас).

23)Как называются созвездия на небосклоне, имеющие форму «инструмента для питья»? (Большая медведица, малая медведица).

24)Каких органов у человека два?  (Почки).

25)Какое самое большое в мире государство?  (Россия).

26) Наука, изучающая землетрясения (Сейсмология). 

27) Седьмая буква русского алфавита (Ё).
28) Второстепенный член предложения, который отвечает на вопросы косвенных падежей (Дополнение).

29) Какая часть речи имеет временную категорию? (Глагол).

30) Автор “Приключений Тома Сойера” (Марк Твен).

  Вопросы 2-й сложности:              

1) Очертания  какой страны на карте напоминает сапог? (Италия). 

2) Как называются ровные пространства суши?  (Равнины).

3) Кому вручаются Нобелевские премии? (Учёным, писателям, общественным деятелем).                                                                                                                                                                                                           

4) Уменьшенное изображение земной поверхности на бумаге (Карта).

5) Как именуется знак, употребляемый при разделении слова на части? (Дефис).

6) Какое слово Кай выкладывал из льдинок?  (Вечность).

7) Сколько месяцев в году имеют 28 дней?  (Все месяцы).

8) Что может путешествовать в одном и том же углу? (Почтовая марка).

9) Что становится больше, если его поставить вверх ногами? (Число «6»).

10) Какой рукой лучше размешивать чай?   (Лучше всего это делать ложкой).

11) Что принадлежит вам, но другие пользуются им чаще? (Имя).

12) Какая единственная птица способна летать хвостом вперёд?  (Колибри).

13) Чему равно три в третьей степени? (27).

14) Как можно назвать резное украшение на крыше избы или верхнюю часть палатки? (Конёк).

15) Назовите «цветные» моря (Чёрное, Красное, Жёлтое). 

16) Как назывался народ женщин-воительниц в греческой мифологии?  (Амазонки).

17) Как именуется медицинское учреждение в воинских частях? (Лазарет).

18) Как называется подвесная сетка для отдыха? (Гамак).

19) Какой великий русский учёный был поэтом и художником, химиком и географом, геологом  и сталеваром? (М. В. Ломоносов). 

20) Орган дыхания у земноводных (Лёгкие).

21) Кто автор сказки «Конёк-Горбунок»?  (Пётр Ершов).

22) Как называется смешанное число, у которого дробная часть равна нулю? (Правильная дробь).

23) Сколько цифр в разряде десятков миллионов?  (Семь).

24) Название стороны треугольника, лежащей против прямого угла (Гипотенуза).

25)  Наука, изучающая закономерности наследственности? (Генетика).

26)  Профессия Гулливера (Корабельный врач).

27) Часть речи, обозначающая признак действия (Наречие).

28)  Как называют художника, писавшего море? (Маринист).

29) Картина, на которой изображены предметы обихода, элементы неживой природы, фрукты  (Натюрморт).

30) Результат работы скульптора (скульптура).

Вопросы 3-й сложности:

1) Животные, которые видят не глазами, а ушами (Летучая мышь).

2) Самая маленькая птичка (Колибри).

3) Самая крупная из современных рыб (Китовая акула).

4) Желтое море находится в Тихом или Атлантическом океане? (В Тихом).

5) Основатель Римской Империи (Август).

6) Народ, который обитал на берегу Чёрного моря в VI в. до н. э.  (Скифы).

7) Философ, живший в бочке (Диоген).

8) Кто создал клятву, которую приносят врачи всех поколений?  (Гиппократ).

9) Какой материк открыл Колумб? (Америка).

10) О каком треугольнике идет речь в известной теореме Пифагора?  (О прямоугольном).

11) Родина сои (Китай).

12) Осевая часть побега, состоящая из узлов и междоузлий (Стебель).

13) Родина риса (Индия).

14) Сколько лепестков у цветка семейства крестоцветных?  (Четыре).

15) Соцветия у злаков (Колосок).
16) Чье имя носит единица температуры, применяемая в России?  (Цельсия).

17) Гравюра на камне (Литография).

18) Изваяние образа человека из металла, глины, камня или дерева (Статуя). 

19) Способ размножения бактерий (Деление пополам).

       Вопросы 4-й сложности:

1) Создатель азбуки, с помощью которой работает телеграф (Морзе).

2) Очертания какой страны на карте напоминает сапог? (Ватикан).

3) Как называется пролив в северном полушарии, по которому проходит граница между Северным Ледовитым и Тихим океанами? (Берингов пролив).

4) Какая гора по верованиям древних греков служила местом проживания эллинских богов? (Олимп).

5) Город, в котором выпускают легковые автомобили марки “Жигули” (Тольятти).

6) Самая длинная река земного шара (Нил).

7) В каком году произошла христианизация Руси? (В 988 г.).

8)  Кто искоренял еретиков в Испании в ХV веке? (Инквизиция).

9) Как назывался на Востоке выкуп, вносимый женихом родственникам невесты (Калым).

10) Как называется четвёртая буква греческого алфавита?  (Дельта).

11) Сколько детей было в семье Малыша? (Трое, ещё брат и сестра).

12)  Страна обитания броненосца (Америка).

Вопросы 5-й сложности:
1)Как именовалась третья буква в славянском алфавите?  (Веди).

2)Откуда взялась в «Руслане и Людмиле» голова?  (Это Черномор обезглавил сказочного великана).

3)Сколько меридианов можно провести через одну точку?(Множество).

4) Композитор, написавший музыку Государственного гимна Российской Федерации (А. Александров).

5) Как называется геометрическая фигура, состоящая из множества точек, расположенных на заданном расстоянии от заданной точки?  (Окружность).

6) Ученый, доказывающий происхождение человека от обезьяны (Дарвин).

7) Великий итальянский ученый-астроном, воскликнувший перед смертью: “А все-таки она вертится!" (Галилео Галилей). 

8) Как называются переносные дома у кочевников-азиатов? (Юрта).

9) Где родился Иоганн Себастьян Бах? (В Германии (г. Эйзенах)).

10) Кого называют “Королем вальса”? (Штрауса)
«КАК ПОПАСТЬ В СКОЛКОВО»

Интеллектуальная монополия
Авторы: команда МБОУ СОШ №20 «Гигабайт»

Кузнецов Илья,

Мещерякова Наталья,

Хайлоева Алина,

Попов Сергей,

Абаджян Георгий,

Лисицына Софья,

Барышева Галина

Руководитель: педагог дополнительного образования Ситник Елена Викторовна

Настольная бродилка "Как попасть в Сколково" – это инновационный синтез трех популярных игр - "Эрудита", "Монополии" и "Крокодила". Она позволит расширить свои знания как в физике, так и в лирике. 

Цели игры: помочь учащимся узнать интересные сведения в игровой форме, развить навыки невербального общения.
Средства игры: игровое поле, кубики, фишки, карточки IQ, листы, ручки и песочные часы.
Участники игры: В игре могут участвовать как индивидуальные участники, так  и команды. Данный вариант предполагает индивидуальное участие.

Для организации игры необходим арбитр (судья), который будет озвучивать вопросы и вести таблицу результатов.
Описание игры «Как попасть в Сколково»

«Как попасть в Сколково» - это игра, в которой вы можете как получить IQ благодаря своим знаниям, так и полностью их потерять. В начале игры участники выставляют свои фишки на поле «Старт», затем перемещают их по игровому полю в зависимости от выпавшего на кубиках количества очков.

Если вы попадаете на Участок с вопросом из категории «Общие знания», то вы кидаете кубик на сложность вопроса – если вам выпадает 1, 4 – это сложные вопросы (за них дается 150 IQ), если 2, 5 – средние (за них дается 100 IQ), и 3 и 6 – легкие (за них дается 50 IQ).

В ходе игры вам следует всегда выполнять указания, написанные на карточках «Библиотека» и «Шанс». Но не расслабляйтесь — в некоторых случаях вы можете потерять свои IQ и вам придется догонять соперников.

Цель игры

Набрать быстрее всех 1000 IQ.

Начало игры

Фишки всех игроков выстраиваются на поле «СТАРТ», после чего поочередно каждый делает свой ход.

Ход игры

Когда подошла ваша очередь, бросьте кубики. Ваша фишка передвинется по доске вперед в направлении по часовой стрелке. Поле, на котором вы остановитесь, определяет, что вам надо делать. На одном поле одновременно могут находиться несколько фишек. В зависимости от того на каком поле вы оказались, вам предстоит:

· ответить на вопрос одной из выпавших тематик – литература, математика, география, русский язык, информатика, биология, история, спорт, вопросы на логику из серии «Что? Где? Когда?»;
· при попадании на участок «Актер из погорелого театра» игрок должен вытянуть необходимую карточку, изобразить слова с помощью пантомимы другим игрокам, либо своей команде. Изображающий говорить не может, но участники его команды могут задавать ему вопросы, перечислять появляющиеся варианты. Кивать головой «да» или «нет» изображающему слово разрешается – но не больше! Если слово отгадано, то в зависимости от количества отгаданных слов игрок получает свои IQ;
· при попадании на участок «Самый умный», арбитр зачитывает вопрос для всех игроков (команд), первый игрок (команда), издавший (-ая) звуковой сигнал после команды «Время» и правильно ответивший на вопрос, зарабатывает 100 IQ;
· при попадании на участок «Личники-отличники» для каждого участника игры (для каждой команды) арбитр зачитывает вопрос, на вопросы других игроков участники игры могут так же отвечать, если за отведенное ему время он не дал ответа. За каждый правильный ответ игроки получают 50 IQ;
· при попадании на участок «Каляки-маляки» игрок должен вытянуть необходимую карточку и нарисовать загаданные слова на листе бумаги так, чтобы  другие игроки, либо своя команда, смогли отгадать зашифрованное в рисунке слово. Изображающий говорить не может, но участники его команды могут задавать ему вопросы, перечислять появляющиеся варианты. Кивать головой «да» или «нет» изображающему слово разрешается – но не больше! Если слово отгадано, то в зависимости от количества отгаданных слов игрок получает свои IQ;
· при попадании на участок «Экзамены», арбитр вытягивает соответствующую карточку и зачитывает для игрока (команды) 5 вопросов из карточки, за каждый правильный ответ – 50 IQ. Если игрок (команда) не дали ни одного правильного ответа, то его IQ обнуляются, и он отправляется на участок «Библиотека» и пропускает 2 хода.

Одинаковое число на обоих кубиках

Если вы бросили кубики, и на обоих выпало одинаковое число очков (дубль), ваша фишка переместится как обычно и вы будете действовать в соответствии с требованиями того поля, на котором оказались. Затем вы имеете право еще раз бросить кубики. В случае, если у вас выпало одинаковое число очков на обоих кубиках три раза подряд, вы сразу же попадаете на «Экзамены».
Прохождение поля «СТАРТ»

Первый раз вы двигаетесь  от «Старта» по часовой стрелке, затем после прохождения одного круга, вы можете выбирать любое другое направление, перемещаясь по внутренним участкам игрового поля.

Остановка на поле «Шанс» и «Библиотека»

Остановка на таком поле означает, что вам достается одна из карточек соответствующей группы. Эти карточки могут потребовать, чтобы вы:

· передвинули вашу фишку

· отдали свои IQ арбитру

· получили IQ
· отправились на участок «Экзамены» и ответили на вопросы

· смогли избежать пропуска хода и отчисления

Вы должны немедленно выполнить указания, написанные на карточке. Если вы взяли карточку, на которой написано «Избежать отчисления», вы можете оставить ее у себя до тех пор, пока она вам не понадобится, или же вы можете отдать ее другому игроку за IQ.

Примечание: На карточке может быть написано, что вы должны переместить фишку на другое поле. В таком случае вы перемещаете фишку на требуемый участок в любом месте игрового поля.

Остановка на поле «Кружок интеллектуал»

Вы должны немедленно выполнить указания, написанные на карточке. Этот участок дает возможность получить дополнительные IQ и бонусы.

Остановка на поле «Отчислили»

Вы должны немедленно отдать все свои IQ арбитру и перейти на любой участок «Библиотека».

Участки игрового поля на общие знания:

Пифагоровы штаны – математика, физика.

У лукоморья – литература.

WWW.info – информатика.

Теория Дарвина – биология.

Риторический вопрос – русский язык.

Исторические летописи – история.

С миру по нитке – география.

Изобретения – вопросы про изобретения всех времен и народов.

Что? Где? Когда? – вопросы на логическое мышление.
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